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GIS in education - theoretical base and practice in schools

STRESZCZENIE

Atrybutem, a zarazem wyzwaniem wspétczesnej szkoty stato sie ksztatcenie multimedialne.
Koncepcja ta polega na wykorzystaniu przez nauczyciela w procesie nauczania — uczenia sie réznych
mediow dydaktycznych oraz przydzieleniu im odpowiednich zadan. Ksztatcenie z wykorzystaniem
multimediow posiada szereg waloréw, m.in.: interaktywnosé, wszechstronna aktywizacja ucznia.
Nauczyciel wykorzystujagcy w swojej pracy nowoczesne Srodki dydaktyczne (media) powinien
posiada¢ umiejetnosci postugiwania sie narzedziami z zakresu ksztatcenia multimedialnego.
Systematycznie wzrastajgca rola technologii informacyjno-komunikacyjnych w zyciu codziennym
cztowieka wymusita wdrozenie nowoczesnych technologii do szkolnej edukacji geograficznej.
Geograficzne Systemy Informacji (GIS) to wspodtczesne narzedzie pracy geografa. Odpowiednie
oprogramowanie umozliwia pozyskiwanie, gromadzenie, przetwarzanie, analize i wizualizacje
danych (informacji). Staje sie on réwniez waznym narzedziem w ksztatceniu, sprzyjajgc podniesieniu
poziomu rozumienia procesow i zjawisk przyrodniczych oraz kulturowych, podnoszeniu kompetenc;ji
informacyjno-komunikacyjnych nauczycieli i ucznidw. Dlatego istotna staje sie potrzeba
powszechniejszego wykorzystania GIS na lekcjach geografii.

ABSTRACT

Attribute and also challenge the contemporary school has become media education. This
concept involves the use by the teacher in the learning process - learning and teaching various
media assigning them specific tasks. Education in the use of multimedia has a number of
advantages, including interactivity, comprehensive activation of the student. The teacher uses in his
work with modern teaching aids (media) should have the ability to use the tools in the field of
media education.

Steadily increasing role of ICT in everyday life man forced the implementation of
modern technologies for the school geographical education. Geographical Information Systems
(GIS) is a modern geographer working tool. Suitable software enables acquisition, collection,
processing, analysis and visualization of data (information). It shall also become an important tool
in education, favoring raising the level of understanding of the processes and phenomena of
natural and cultural, improving competence of information - communication teachers and

students. Therefore important is the need for more widespread use of GIS on geography lessons.

Stowa kluczowe: geografia, GIS w edukacji geografii, ksztatcenie multimedialne, media dydaktyczne
Key words: GIS in geographical education, media education, media teaching
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WPROWADZENIE

XXI wiek to okres formowania sie spoteczenstwa informacyjnego.
Komunikowanie sie za pomocg wielu srodkdw wymiany informacji (medidw) jest
podstawowym sposobem wymiany informacji zaréwno na skale lokalng, jak i globalna.
Powoduje to réznego rodzaju przeobrazenia spoteczno-kulturowe, za ktérymi stoja
nowe mozliwosci, ale i rowniez nowe problemy. Jednym z nich jest dostosowanie
systemu edukacji do potrzeb spoteczeristwa informacyjnego. Nowoczesna szkofa
powinna stwarza¢ mozliwosci dla ucznidw, aby ksztattowac i doskonali¢ umiejetnosc
korzystania i przetwarzania informacji rozpowszechnianych za pomocg najnowszych
technologii. Jednym z paradygmatéw wspodtczesnej szkoty staje sie ksztatcenie
multimedialne. Wykorzystuje ono w praktyce tradycyjne i nowoczesne $rodki (media)
dydaktyczne. Przyktadem nowoczesnych S$rodkéw  dydaktycznych (medidw)
W hauczaniu — uczeniu sie sg Geograficzne Systemy Informacji.

ROZWOJ EDUKACJI MEDIALNE)J
Media dydaktyczne do praktyki szkolnej wprowadzit Jan Amos Komenski
w XVII wieku, w swoim podreczniku Orbis sensualium pictus (1658). Zagadnienie to
odnosi sie do wizualizacji omawianych tresci, co bezposrednio faczy sie z wazng dla
procesu ksztatcenia zasadg, ktéra stanowi fundament ksztatcenia multimedialnego —
zasadg poglgdowosci. Wieksze zainteresowanie tematykg medidw edukacyjnych
zaczeto sie wraz z pojawieniem sie medidow technicznych. Rozwdj nauki i techniki po
Il wojnie Swiatowej to jeden z czynnikéw rozwoju i adaptacji do praktyki szkolnej
Srodkéw audiowizualnych i nauczania programowego. Do Polski moda ta dotarta
w latach 60. XX wieku. Wowczas powstawaty na uczelniach wyzszych zaktady nowych
technik nauczania, w ktérych prowadzono badania nad procesem ksztafcenia
wspieranym nowoczesnymi $Srodkami dydaktycznymi — technologii ksztafcenia.
Technologia ksztatcenia obejmuje trzy zakresy zainteresowan badawczych, tj.:
e zastosowanie Srodkow technicznych w toku nauczania,
e caty proces ksztatcenia wspomagany przez srodki techniczne (lub samodzielnie
realizowany przy pomocy owych srodkéw),
e projektowanie systemow ksztatcenia i nadawanie procesowi nauczania —
uczenia sie technologicznego, uporzgdkowanego przebiegu (Strykowski 2003).
Dzieki wzrastajgcej roli medidw, w edukacji wyrdzniono subdyscypline
zajmujacg sie roznorodnymi pedagogicznymi aspektami medidw — pedagogike
medialng. Pojecie to w Polsce wprowadzit do literatury L. Bandura w latach
80. XX wieku na tamach Ruchu pedagogicznego. Nawigzuje on w znacznym stopniu do
koncepcji pedagogéw niemieckich, ktdorzy sg prekursorami rozwoju tej dyscypliny
naukowej. W ramach pedagogiki medialnej prowadzi sie badania w dwdch kierunkach:
media w wychowaniu (rola mass mediow w procesach wychowawczych) i media
w nauczaniu (funkcjonowanie i oddziatywanie medidw w procesie ksztatcenia)
(Strykowski 1997). Obecnie zauwaza sie bardzo duze zainteresowanie tematyka
mediéw edukacyjnych, zaréwno ich rolg dydaktyczng, jak i wychowawczg. Gtdwnym
powodem jest bardzo dynamiczny rozwdj nowych technologii, a co sie z tym faczy
rozwadj spoteczenstwa informacyjnego.
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Komunikowanie sie za pomocg medidw w spoteczenistwie informacyjnym jest
podstawowym sposobem wymiany informacji na skale lokalng i globalng, co powoduje
roznego rodzaju przeobrazenia kulturowe, za ktérymi stojg nowe mozliwosci, ale
i nowe problemy. Sposobem na rozwigzanie tych problemdéw upatrywanym przez
wielu badaczy jest edukacja. To wiasnie ona winna poprzez multimedia przygotowacd
mtode pokolenia do racjonalnego korzystania z nowych mozliwosci (Bednarek 2000).
Stad tez obserwowany w ostatnim czasie wzrost zainteresowania tg problematyka,
ktory przejawia sie, m.in. w licznie organizowanych konferencjach naukowych oraz
publikowanych artykutach o tej tematyce.

MEDIA EDUKACYINE

Terminu media uzywa sie w réznych znaczeniach. Najczesciej odnosi sie ono
do mass mediéw i oznacza srodki masowej komunikacji (radio, telewizja, film, prasa).
W praktyce edukacyjnej uzywa sie terminu Srodki dydaktyczne, jednak coraz czesciej
zastepuje sie go w literaturze pojeciem media edukacyjne. Siegajgc do etymologii
znaczenia tego terminu, wskazuje sie jego tacifskie pochodzenie od stowa ,, pomiedzy”.
Stad tez media definiuje sie jako sposoby komunikacji lub posredniki, ktére przenosza
informacje. Medium to co$, co przenosi informacje pomiedzy nadawcg, a odbiorca.
Natomiast, jesli media bedg przenosic¢ informacje stuzgce ksztatceniu zyskujg miano
mediéw edukacyjnych (Strykowski 1997).

Analiza procesu ksztatcenia jako aktu komunikacyjnego przyczynita sie do
wprowadzenia pojecia media do praktyki edukacyjnej. W akcie komunikacyjnym
wystepujg trzy sktadniki: nadawca, komunikat i odbiorca. Jesli przyjmiemy, ze
w procesach edukacyjnych nadawcg i odbiorcg informacji sg ludzie, to komunikowanie
sie moze mieé charakter bezposredni lub posredni, czyli za pomoca réznego rodzaju
posrednikéw, tj. ksigzki, zdjecia, filmy, itp. Te posredniki bedgce przekaznikiem
informacji w akcie komunikowania sie posredniego noszag miano medidéw, niezaleznie
od tego czy komunikowanie sie ma charakter masowy, czy tez odbywa sie w klasie
szkolnej. W zwigzku z tym coraz czesciej w praktyce pedagogicznej uzywa sie terminu
media opisujgc Srodki masowego przekazu (mass media), jak i $srodki dydaktyczne.
Jedng z definicji tego terminu jest propozycja W. Strykowskiego mdwiaca, ze ,,media s3
to materialne przedmioty, materiaty, urzagdzenia przekazujgce odbiorcom okreslone
informacje (komunikaty) poprzez stowo, obrazy i dZwieki, a takze umozliwiajgce im
wykonanie okreslonych czynnosci intelektualnych i manualnych” (Strykowski 1997).
Nauczanie za$ oparte na kompleksowym i funkcjonalnym wykorzystaniu mediow
dydaktycznych nazywa sie ksztatceniem multimedialnym.

KSZTALCENIE MULTIMEDIALNE

Zbiér czynnosci i interakcji nauczyciela i uczniow sktada sie na proces
ksztatcenia. Jednak czynnosci, jak i interakcje mogg przybiera¢ réiny charakter. Dzieje
sie tak dlatego, ze zawsze u podstaw organizacji procesu ksztatcenia lezg jakie$
zatozenia teoretyczne, ktdre dotyczg zasad uczenia sie i zachowan uczniéow. Wywodzg
sie one z réinych koncepcji funkcjonowania cztowieka: behawioryzmu, koncepcji
psychodynamicznej, humanistycznej lub poznawczej (Strykowski 2003). Teoretyczne
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zatozenia ksztatcenia multimedialnego majg swoje korzenie w jednej z ogdlno-
pedagogicznych koncepcji ksztatcenia, a mianowicie koncepcji poznawczej
(kognitywizmu). Podstawowym zatozeniem kognitywizmu jest fakt, iz cztowiek jest
aktywnym podmiotem, zdolnym do samodzielnego ksztattowania samego siebie,
a wiec swoich kompetencji, motywacji i dojrzatosci emocjonalnej. Cztowiek jest
uktadem przetwarzajacym informacje, jego zachowanie, a wiec i uczenie sie zalezy od
informacji ptynacych ze $wiata zewnetrznego oraz informacji wewnetrznych (struktur
poznawczych) (Kozielecki 1995 za: Strykowski 2003). Podejscie poznawcze uruchamia
odmienng organizacje procesu ksztatcenia. Akcentuje ono aktywne i samodzielne
zdobywanie wiedzy przez ucznia. Uczen przychodzacy do szkoty wg kognitywistow jest
ciekawy Swiata i gotow do przyjecia postawy badawczej wobec rzeczywistosci. W tej
koncepcji obserwujemy réwniez inng role nauczyciela. Jest on mediatorem,
posrednikiem, pomaga uczniom wybraé odpowiedzenie strategie uczenia sie. Przede
wszystkim nauczyciel stawia przed uczniami okreslone zadania lub wspélnie z nimi
formutuje problemy badawcze.

W koncepcji poznawczej osobowosé cztowieka ksztattuje sie dzieki
informacjom docierajgcym z dwdch Zrddet: zewnetrznego i wewnetrznego (tzw.
struktur poznawczych). Struktury poznawcze to wzglednie trwate cechy cztowieka,
zdobyty przez niego wczesniej system informacji o swiecie, to catoksztatt doswiadczen
jednostki, jej kompetencje, zdolnosci, system motywacji, dojrzatos¢ emocjonalna.
Struktury poznawcze w duzym stopniu decydujg o rezultatach uczenia sieg,
a jednoczesnie majg charakter otwarty, dynamiczny, gdyz podlegajg zmianom. Drugi
czynnik sterujacy zachowaniem uczniéw to informacje docierajagce ze Swiata
zewnetrznego: rodziny, rowiesnikéw, szkoty, srodkéw masowego przekazu. Informacje
zawarte w Srodowisku zewnetrznym dla psychologédw poznawczych sg czynnikami
regulujgcymi czynnosci intelektualne i motywacyjne ucznidw. Informacje zawarte
w strukturach poznawczych i $rodowisku zewnetrznym wytwarzajg napiecie
motywacyjne i ukierunkowuja dziatanie.

Na gruncie poznawczego podejscia do uczenia sie wyjatkowe znaczenie
posiada koncepcja psychologiczno — pedagogiczna zwana konstruktywizmem, ktéry
pojmuje wiedze jako konstrukcje umystu ludzkiego. Teoria ta podkresla duzg zaleznos¢
W procesie poznania wczesniejszych doswiadczen i wiedzy ucznia, znaczen
przypisywanym biezgcym sytuacjom, intencji i aspiracji (Sadon-Osowiecka 2011).
Zatem cztowiek nie tylko przyswaja wiedze przekazywang przez innych ludzi i tworzy
z niej gotowy produkt (nauczanie podajace), lecz takze sam konstruuje wiedze poprzez
podejmowanie rdoznorodnych rodzajow aktywnosci, tj. stawianie pytan, dziatanie
praktyczne, negocjowanie itp. (nauczanie poszukujace).

Poznawcze podejscie do procesu nauczania-uczenia sie spowodowato zmiany
w jego strukturze. Dawniej przyjmowano jako gtéwne sktadniki procesu ksztatcenia:
nauczyciela, uczniéw oraz tresci ksztatcenia, ale wspodtczesnie technologia ksztatcenia
i dydaktyka wyrdznia czwarty element, jakim jest srodowisko materialne ksztatcenia,
ktdére jest szczegdlnie wazne dla procesu poznania. W praktyce szkolnej srodowisko to
tworzone jest poprzez wyposazenie szkoty, zasobno$¢ tradycyjnych i nowoczesnych
Srodkéw dydaktycznych, czyli medidow dydaktycznych, bedacych dla ucznidow Zrédtem
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wiedzy i aktywnosci tworczej. Dzieki przedstawionym pogladom sformutowano teze, iz
ksztatcenie multimedialne polega na kompleksowym i funkcjonalnym wykorzystaniu
w procesie ksztatcenia prostych i elektronicznych mediéw dydaktycznych. Komple-
ksowo$é rozumiana jest jako wykorzystanie przez nauczyciela wszystkich dostepnych
medidw, a funkcjonalnos¢ polega na przypisaniu im odpowiednich zadan dydaktycznych.

W mysl zatozed koncepcji poznawczej media dydaktyczne powinni
wykorzystywa¢ nauczyciele i uczniowie zaréwno w pracy na lekcji (formalne
ksztatcenia), jak i poza szkolng klasg (wszelkie formy ksztatcenia nieformalnego), aby
korzystajagc z rdéinych informacji ksztattowali witasny system wiedzy, wartosci,
umiejetnosci, jednym stowem méwigc swojg indywidualng osobowos¢.

Opisujac ksztatcenie multimedialne przychodzg na mysl jego ogdlne cechy,
ktére mozna zarazem nazwac walorami, m.in.:

e ksztafcenie wielostronne — jest to koncepcja nauczania, zgodnie z ktérg chcac
ksztatci¢  efektywnie nalezy stosowaé cztery rodzaje aktywnosci:
poddawanie/udostepnianie gotowych informacji, stawianie i rozwigzywanie
probleméw, analiza (eksponowanie wartosci naukowych, spotecznych,
moralnych i estetycznych) oraz organizacja praktycznych dziatan (Bednarek,
2003). Nowoczesne media dydaktyczne, a w szczegdlnosci Geograficzne
Systemy Informacji pozwalajg na wdrozenie do procesu dydaktycznego tej
koncepcji. Przedstawione zatozenia w duzym stopniu tgczg sie z gtdwnymi
zadaniami i funkcjami GIS. Stajg sie nie tylko srodkiem dydaktycznym
przenoszgcym tresci nauczania, lecz réwniez pozwalajg na dokonywanie zmian
i tworzenie nowych informacji o poznawanych obiektach, zjawiskach
i procesach zgodnie z ideg ksztatcenia wielostronnego:

e oddziatywujgce na rézine zmysty —,Niech to ztotg bedzie zasada dla uczacych,
azeby co tylko mogg, udostepniali zmystom, a wiec: rzeczy widzialne
wzrokowi, styszalne stuchowi, zapachy wechowi, rzeczy smak majgce smakowi,
namacalne dotykowi, a jesli cos jest uchwytne dla kilku zmystéw, nalezy je
kilku zmystom na raz udostepni" (Okon 1998). Koncepcja polisensorycznosci
stworzona przez J. A. Komenskiego jest i nadal bedzie fundamentalng
w dydaktyce. Gtéwnym jej zatozeniem jest to, ze zdobywanie informacji przez
uczacych sie odbywa sie nie tylko za pomocg znakdéw werbalnych, ale réwniez
obrazowych, dzwiekowych, manualnych i innych. Uzyskiwanie i odkrywanie
informacji przez uczacych sie w tak zorganizowanym procesie dydaktycznym
odbywa sie za pomocg trzech jezykdw: obrazéw wizualnych i stuchowych,
symbolicznym oraz dziatan,

e wszechstronnie aktywizujgce — wielos¢ bodZzcéw doptywajgcych do uczgcych
sie uruchamia u nich rdéinego rodzaju aktywnosci, tj. aktywnosé
spostrzezeniowa, manualna, intelektualna i emocjonalna (Strykowski, 2003),

e interaktywne — uczen nie jest tylko biernym odbiorcy docierajgcych do niego
tresci, lecz ma mozliwos¢ ingerencji w zastang rzeczywistos¢, tzn. jej
rozszerzania/pogtebiania  poprzez = zamieszczone  dodatkowe  tresci,
selekcjonowania, oraz organizowania catkiem nowej rzeczywistosci zgodnej
z osobistymi preferencjami.
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GIS WAZNYM NARZEDZIEM EDUKACJI MEDIALNEJ W GEOGRAFII SZKOLNEJ

Aby proces dydaktyczny mdgt przebiegac sprawnie i uczniowie uzyskiwali coraz
to lepsze efekty ksztatcenia wykorzystuje sie rézne srodki dydaktyczne. W geografii
dzielg sie one na pomoce dydaktyczne oraz przyrzady pomiarowe, urzgdzenia
i narzedzia dydaktyczne. Wsrdd tych srodkédw coraz wiekszg range uzyskuja
nowoczesne multimedialne $rodki dydaktyczne, np.: multimedialne programy
edukacyjne, e-booki, tablety, tablice interaktywne. Wsrdd nich znajdujg sie takze
Geograficzne Systemy Informacji. Dydaktycy geografii upatruja duze szanse
wykorzystania GIS nie tylko jako Zrddta, ale i narzedzia ksztattowania umiejetnosci
ucznidéw w procesie nauczania — uczenia sie geografii.

GIS jako narzedzie pracy geograféw skupia sie na czterech gtéwnych
zadaniach. Przypisujac im odpowiednie funkcje dydaktyczne staje sie on réwniez
waznym narzedziem ksztatcenia. Pierwszym zadaniem jest pozyskiwanie informacji.
Dzieki niemu uczedn nabywa wiedze i umiejetnosci z zakresu wyszukiwania
i pozyskiwania réznorodnych zrédet informacji geograficznej. Z kolei drugie to
przetwarzanie danych, gdzie uczen nabywa kompetencje pozwalajgce mu na
selekcjonowanie uzytecznych informacji sposréd zebranych, zas trzecim zadaniem jest
analiza, ktéra pozwala uczniowi na zdobycie kompetencji z zakresu wyodrebniania
cech, wtasciwosci, sktadnikéw badanego przedmiotu lub zjawiska. Ostatnim z nich to
wizualizacja, dzieki ktdrej uczen przedstawia catoksztatt swojej pracy.

Geografia jako nauka, ale przede wszystkim jako przedmiot szkolny posiada
duze mozliwosci adaptacji nowoczesnych technologii do swojego warsztatu badawczo-
naukowo-dydaktycznego. Przyktadem tych rozwigzan sg Systemy Informacji
Geograficznej. Z dydaktycznego punktu widzenia stanowi on wazne narzedzie
komunikacji i przekazu informacji geograficznej. Wykorzystanie narzedzi GIS na
lekcjach staje sie koniecznoscia, ale takze wyzwaniem. Przemawia za tym coraz
powszechniejsze odejscie od map samochodowych na rzecz nawigacji satelitarnej
(GPS). Dlatego nowoczesne rozwigzania technologiczne winny by¢ adaptowane do
procesu ksztatcenia w celu przygotowania ucznidw do Zycia w nowoczesnym
spotfeczenstwie. Kolejny powdd to wymogi podstawy programowej z geografii dla Ill
i IV etapu edukacyjnego (gimnazjum, szkota ponadgimnazjalna). W dokumencie tym
zawarto obowigzkowe cele ksztatcenia dla poszczegdlnych etapéw edukacyjnych,
odnoszace sie do ksztatcenia umiejetnosci u ucznidw postugiwania sie nowoczesnymi
technologiami, w tym Geograficznymi Systemami Informacji (Podstawa programowa...
2009).

GIS W PRAKTYCE SZKOLNEJ

W zwigzku z przedstawionymi wczesniej teoretycznymi zatozeniami ksztatcenia
multimedialnego oraz GIS jako wazinym medium dydaktycznym poddano analizie
wybrane artykuty o wykorzystaniu GIS na lekcjach geografii. Analizg objeto
15 artykutdw opublikowanych w latach 2008 — 2013 zamieszczone na tamach
czasopisma dla nauczycieli ,Geografia w Szkole”. Nalezy takze wspomnieé,
iz systematycznie wzrasta liczba artykutdw o tej tematyce na tamach tego czasopisma.
Jako gtéwne kryterium wyboru do oceny materiatéw byta mozliwos¢ praktycznego
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zastosowania scenariuszy na lekcjach geografii. Szczegétowe kryteria obejmowaty:
korelacje z obowigzujacg podstawg programowg do geografii, tatwosci wdrozenia
w proces dydaktyczny, dostosowania tresci do mozliwosci percepcyjnych ucznidw,
funkcjonalnosci dydaktycznej przedstawionych propozyciji.

Badajgc zawarte tresci mowigce o wykorzystaniu GIS w praktyce edukacyjnej
pod katem ich zgodnosci z teoretycznymi zatozeniami ksztatcenia multimedialnego
stwierdzono zalety i wady analizowanych materiatéw.

Ponizej zestawiono najistotniejsze  wady, ktére mogg utrudnié
zaimplementowanie GIS dla potrzeb nauczania geografii w szkole:

e mate skorelowanie tematyki scenariuszy z obowigzujagcg podstawa
programowsa,

e brak opisu celéw ksztatcenia mozliwych do zrealizowania przy uzyciu
okreslonego narzedzia GIS,

e brak funkcjonalnosci narzedzi multimedialnych podanych w scenariuszach
lekgji,

e dominacja podejscia behawioralnego nad poznawczym w wykorzystaniu GIS,

e wiele propozycji posiadajgcych opis nowoczesnych narzedzi GIS nie zawiera
przyktadu wykorzystania ich w szkolnej edukacji geograficznej,

e wiekszos¢ autorow nie precyzuje wieku ucznidow do zaproponowanych
scenariuszy zajec,

e jezyk angielski jako jezyk nowoczesnych technologii problemem nie tylko dla
uczniow, lecz takze dla czesci nauczycieli,

e wiekszo$¢ propozycji wymaga sporego naktadu pracy nauczyciela, aby
przedstawione narzedzie GIS wykorzysta¢ na lekcji.

Udostepnione nauczycielom materiaty dydaktycznych stuzgce popularyzacji
technik GIS w nauczaniu geografii majg liczne wady. Réwnoczesnie aby nauczyciel
mogt wykorzysta¢ w praktyce przedstawiane propozycje musi posiadaé¢ kompetencje
i wiedze z zakresu ksztatcenia multimedialnego.

Wedtug autoréw najwazniejszg zaletg Systemoéw Informacji Geograficznej jako
nowoczesnego medium dydaktycznego jest ich rola aktywizujgca ucznia do pracy na
lekcji. Jednakze traci on szybko motywacje, gdyz przy obecnie dostepnych
(zaproponowanych przez autoréw analizowanych artykutéw) rozwigzaniach musi
przetworzy¢ duzg liczbe informacji, aby dojs¢ do finatowego produktu.

Wyrdzniono takze inne zalety analizowanych publikacji, odnoszgce sie do
praktycznego zastosowania GIS na lekcjach geografii:
e pokazanie uczniom, z jakich Zzrédet informacji geograficznej mogg korzystac —
racjonalne , przemieszczanie sie” w sieci,
e umiejetnosci korzystania z réznorodnych zrédet informacji geograficznej,
e umiejetno$¢ postugiwania sie poszczegdlnymi narzedziami GIS w zyciu
codziennym, np. GPS, nawigacja samochodowa,
e mozliwos¢é wspottworzenia zasobdéw danych bazujgcych na Geograficznych
Systemach Informacji.
Przedstawione zalety ukazujg nie tylko propozycje witasciwego korzystania
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z narzedzia GIS na lekcjach geografii, ale takze umiejetnego postugiwania sie nim
W zyciu codziennym. Fakt ten napawa optymizmem co do coraz efektywniejszego
stosowania narzedzia GIS na lekcjach geografii.

PODSUMOWANIE

Proces wdrazania nowoczesnych technologii, w tym rdéznych medidéw
dydaktycznych do edukacji jest nieuchronny, a wigze sie on z dynamicznym rozwojem
technologii informacyjno-komunikacyjnych. Ws$réd adresowanych do nauczycieli
propozycji wykorzystania narzedzi GIS na lekcji spotykamy rozwigzania powielajgce
schematyzm w nauczaniu geografii. Wynika on czesto z braku odpowiedniej wiedzy
autoréw opracowan na temat ksztatcenia multimedialnego.

W edukacji geograficznej bardzo waznym nowoczesnym Srodkiem
dydaktycznym sg Geograficzne Systemy Informacji, ktore powinny obecnie odgrywac
wazng role w procesie ksztatcenia. Pozadane bytoby, aby w przysztosci opracowano
multimedialne programy edukacyjne bazujgce na GIS tatwe do wykorzystania na
lekcjach geografii. W celu podniesienia kompetencji nauczycieli geografii w stosowaniu
narzedzi GIS powinny by¢ organizowane przez rdzne instytucje (uczelnie, doradztwo
zawodowe, firmy produkujgce oprogramowania) szkolenia stuzgce doskonaleniu tych
umiejetnosci, a tworcy scenariuszy lekcji z wykorzystania nowych medidow w nauczaniu
geografii powinni w ramach samoksztatcenia blizej zapoznaé sie z teorig mediow
i ksztatceniem multimedialnym.
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